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Namaluj skdkaciho pandka podle vzoru:

. Vybarvi pozadi Sedou barvou jako je chodnik.

. Narysuj presny kruh (pridrz kldvesu SHIFT).
Bude hlavou pandka.

. Narysuj presny ¢tverec (opét s pomoci SHIFTu).
. Ctverce kopiruj (CTRL+C) a vkladej (CTRL+V) tak,
Ze sestavis télo pandka.

. Namichej si tolik barev, kolik ma pandk dilkd.




