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Vytvoreni animovaného obrazku GIF

1) Vbéiném grafickém editoru (napf. Malovdni ve Windows)
nakreslime pomoci nastrojl a cernobilého
panacka:
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2) Vyjdeme-li zdruhé pozice u vySe uvedeného obrazku,
namalujeme dalSi dva panacky predstavujici jeho dalsi
pohybové faze:
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3) Mame tedy celkem tfi pohybové faze panacka. Kazdou ulozime
jako samostatny soubor (jako format lze doporudit
— tim si zajistime alfa kandl pro prahlednost obrazku):
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4) V grafickém programu (napf. GIMP) otevieme jednotlivé
obrazky jako vrstvy:
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5) Do alfa kanalu prevedeme bilou barvu — tim se stanou vrstvy
prtihledné (nutno udélat pro kazdou vrstvu zvlast). Prahlednost

je naznacena ¢erno-Sedivou Sachovnici:
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6) Abychom ziskali plynuly pohyb, panacka zduplikujeme vrstvu

s druhou fazi jeho pohybu (roztazené ruce):
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8) V zavéru jiz jen ulozime obrazek ve formatu GIF, kde zvolime
moznost Zapsat jako animaci:
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& Vas obrazek by mél byt pfed zapisem
}E I exportovén jako GIF z nasledujicich divodd:

Modul GIF umi zpracovat vrstvy pouze jako policka animace
) Slouéit viditelné vrstvy

Modul GIF umi zpracovat pouze obrazky ve stupnich $edi nebo indexované

Konverze do indexovaného poudije implicitni nastaveni
= (Ruénim provedenim lze doladit vysledek)

) Prevést do Zedi

Exportni konverze by neméla zménit pivodni obrazek.
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a casovou prodlevu mezi jednotlivymi snimky + Dispozice
policka jako samostatna policka pro kazdou vrstvu:
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9) UloZzeny soubor muUZeme pouzit napf. do aplikace
MS PowerPoint k ozZiveni prezentace:

I'IP: Animace takovéhoto pandacka lze snadno vytvofit za pomoci

freewarového programu Pivot Stickfigure Animator:
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